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PRZEDMOWA

WIAD czyli Swiatowy Dzien Architektury
Informacji jest rokrocznie organizowany
wspolnie przez sie¢ globalnych, regionalnych i
lokalnych wolontariuszy.

Juz po raz drugi, Torun jest jedng z 62 lokalizacji,
w ktérych odbywajg sie obchody WIAD.

W ramach obchoddéw, Koto Naukowe
Doktorantéw ,Pytanie” wraz z Instytutem Badan
Informacji i Komunikacji, organizuje na
Uniwersytecie Mikotaja Kopernika, ciekawg i
przyjazna wszystkim, konferencje naukows.

W zwigzku z tym, pragniemy serdecznie
zaprosi¢ studentow, doktorantéw, bardziej
doswiadczonych badaczy, profesjonalistow UX i
Al oraz wszystkich zainteresowanych (o kazdym
stopniu zaawansowania) do zarejestrowania sie
jako prelegenci lub stuchacze i odwiedzenia nas
22 lutego 2020 roku w Toruniu!

Chcemy, by nasza konferencja, byta miejscem
spotkania ludzi, o r6znym doswiadczeniu, ktérzy
beda mogli wymieni¢ sie informacjami, wiedzg,
doswiadczeniem.

Architektura Informacji jest niezbedna do
tworzenia tadu w przestrzeni otaczajacej
cztowieka; kluczowa, poniewaz pozwala
uzytkownikom skorzysta¢ z produktu doktadnie
tak, jak tego oczekujg - bez
frustracji; elementarna, jako pierwiastek
projektu jest jednym z wielu, ale istotnym
elementem catosci.*

Architektura Informacji istotg projektu - taczy
uzytkownikdéw koncowych, interesariuszy,
projektantow i programistéw. Jest pomostem,
ktory wigze poprzez zrozumienie.

*Wielki stownik jezyka polskiego

ARCHITEKTURA
INFORMACJI

JEST

do twotzenia fadu w przestrzeni
otaczajace] cztowieka;

poniewaz pozwala
uzytkownikom skorzystac z
produktu dokfadnie tak, jak tego
oczekuja - bez frustracji;

—L=

bo jako pierwiastek projektu
RN jest jednym z wielu, ale
RN 7 istotnym elementem catosci.*

“Win ikl slowrik Jazyka polskiego

- faczy uzytkownikow
koncowych. interesariuszy,
projektantow | programistow.

Jest pomostem, ktory wiaze
poprzez zrozumienie.

Il Ogélnopolska Konferencja Naukowa WIAD20

LOCA CONNECTIDONS GLOBAL IMPACT

HTTP//WIAD20.MYSTRIKINGLY.COM
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PROGRAM

9:00 - 9:55 Rejestracia
10:00 - 10:10 Otwarcie Konferencji
SALA: AB 1.22 (AULA)

GosScie Honorowi

10:10 - 10:50
Czy w organizacjach jest miejsce dla architektow informacyi? Natalia ,,Zebza™ Bienias (Mobee Dick)

10:50 - 11:30
Al jest najwazniejsza (dla nas) Michal Olszewski (Allegro)

11:30 pytania

11:45 - 12:00 Przerwa na kawe i ctastko 2)

12:00 - 12:40
Architektura informacji w chaosie organizacyjnym. Jak rozwinac skrzydla w rzeczywistosci komercyjnej
po studiach? Wojtek Kutyla

12:40 pytania

"Kacik Kognitywistyezny"

12:50 < 13:10
Twoj mozg w kinie - jakie informacje sq przetwarzane w trakcie seansu?
Albert Lukasik, Guiewomir Kloczyasks (Torufiskie Kolo Kognitywistyczne, sckeja MindStream)
(pytanis)

13:15 - 13:35

Anatomia Informacji

Anna Borowicz ( Torunskic Kolo Kognitywistyczne, sckeja Neuromed)
(pytama)

13:40 - 14:20 Przerwa na kawe 1 lunch 2)

Na lunch zapraszamy na parter w okolice szatni.




Sesje / Warsztaty
Miejsce obrad: Colleg'mn Humanisticum UMK (Torun, ul. W. Bojarskiego 1)

Aplikacje 1 Uzytkownicy
Prowadzenie: dr Stanistaw Skorka
Sala: AB 0.08

14:25

Design jako takiyka oporu wobee algorytmow kontrol
Dr Radoslaw Bomba

Uniwersytet Marii Cunie-Sklodowskic)

14:40

PLATFORMY i AWATARY, czyli komunikacyjne konsekwencie
platformatyzacsi 1 zmikajqeego podmiotu

Dr Tomesz Komendzinski

Uniwersytet Mikotaa Kopernika w Toruniu

14:55

Tworzenie architektury informacit w drodze hadan = uzytkownikami. Studium

praypadk
Dr Tomasz Niedziotka
testyux pl

15:10

Wyboreze last minute. Testy prefevencji wyborczyeh w konteliscie reoni
systemow eksperckich § makdonaldyzacyi

Dr Piotr Rudera

Uniwersytet Mikolrja Kopernika w Toruniu

15:25

Architekiura informacji a synesiegia — rozwasania teoretvene | preyilady

zastosowania w prakiyee

Paulina Kosobucka

Uniwersytet Mikolaja Kopernika w Toruniu
15:40

O tym jak user experience opanowal biznes

Karolina Kleisa

Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

15:45 (pyrania / dyskusja / przerwa)

—

Projektowanie
Prowadzenie: dr Radostaw Bomba
Sala: AB 008

16:00

Profektowanie Portalu Informacyinego UMK - rapor? wstgpny
Dr Magdalena Cyrklaff-Gorezyea, Dr Pawel Marzec
Uniwersytet Mikolaja Kopernika w Toruniu

16:15

Branzowa architektura informacji: propozyeja modelu projektowania i
oceny produktow informacyinych

Dr Stanislaw Skdrka

Biblioteka Glowna Uniwersytetu Pedagogicznego w Krakowie

16:30

Aspekiy fizycanej manifesiacfi cyfrowej informacyi
Dr Tlona Nowosad

Wyzsza Szkota Kultury Spotecznej 1 Medialnej

16:45

Od Atomu do Avchiteknary Informacji. Skalowainesé Designu.
Mgr Filip lwanski

- Imagine.am

17:00 (pytania / dyskusja / przerwa)

& Jak estetycznie wizualizowad dane?
Karolina Berdych

Wizualizacja i Analiza Informac;ji |
Prowadzenie: dr hab. Wieslawa Osiniska, prof. UMK

Sala: AB 0.09
14:25
Wizualizacfa informacyi i wiedzy w projekiach siudenidw Al Araliza
praypadkow
Dr Kamil Stepiefi

Uniwersytet Marii Curie-Sklodowskicj

14:40

Wizwalizacja informacji jake pomoc dla administratorow 1T ~ przegiad
wybranych programaow

Mgr Piotr Chmielewski

Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

14:55

Co w Twitterze piszczy? - III wofna swiatowa
Samuel Hanczyk, Tymon Ciszewsk:

Wyzsza Szkota Kultury Spolecznej 1 Medialne)

15:10

Architektura grafu informacji na podstawie tweetéw
Jakub Szajkowski, Szymon Gonciarz

Wyzsza Szkota Kultury Spolecznej i Medialne

15:25

Analiza strukiur | renddw spolecznych zwigzanych = nastawieniem
spoleczensiwa do ruchdw "Pro-Life™

Mateusz Kacpura, Adela Jankowska , Julia Marconi

Wyzsza Szkota Kultury Spolecznej i Medialnej

15:40 (pytania / dyskusja / przerwa)

Wizualizacja i Analiza Informacji II
Prowadzenie: mgr inz. Adam Szalach
Sala: AB 0.09
15:45

Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

16:00

Wizualizacia informacji - najczgsciej popetniane blgdy.
Aneta Dagbrowska

Uniwersytet Mikolaja Kopernika w Toruniu

16:15

Arvchitelaura informacji wizuainej na przykiadzie tragedn Titanica
Wiktoria Lysiuk

Uniwersytet Mikolaja Kopernika w Toruni

16:30

Hillary Clinton - aktywnosc na Twitterze
Mikots; Szczepankiewicz, Jakub Gatysa
Wyzsza Szkola Kultury Spoteczne) i Medialneg

16:45 {(pytania / dyskusja / przerwa)
e

Architektura Informacji

Prowadzeme: dr hab, Anita Has-Tokarz
Sala: AB 0,09

17:00

Architelaura informacji w $wiadomolel studentdw. Badania wlasne
Dr hab. Anita Has-Tokarz, Dr Renata Malesa

Uniwersytet Marii Curie-Skiodowskiej w Lublinic




17:15

Od tradyeyinego dziennikarstwa w kicrunku d=iennikarstwa danych,
Prajektowanie informacii w oparciu o bazy danych

mgr Ewelina Dziwak

Uniwersytet Skyski

17:30

Projektowanie 1 modelowanie systemu bazodanowego do historit
muzealnictwa w njgci cybermuzealogii

Mgr Malgorzata Baka

Uniwersytet Mikolaja Kopernika w Toruniu

17:45

Dark Patterns - jak dajemy si¢ zlapac. Ciemne wzorce projektowania.

Julia Pienczykowska
Uniwersyiet Mikolaja Kopernika w Toruniu

18:00 (pviania / dyskusja)

17:15

Architektura informacji stron internctowyeh hbliotek uezelni badawezych
Mgr Katarzyna Bartosiak, Mgr Kamil Banaszewski

Bibliotcka Uniwersytetu Ziclonogorskiego

17:30

Wyzwania dla Architektuwry Informacyi w zwigzku = Enropepskim Aktem o
Dastegpnosci

Agata Woznsak

Uniwersytet Mikolaja Koperniks w Toruniu

17:45

Architekiura informacji stron imernatowyeh sprzedajacych elektronike

Angehka Glowacka
Uniwersyret Mikolaja Kopernika w Toruniu

18:00

| Problemy informacyjne na stacjach PKP Toruh

Aleksandra Jarocka
Uniwersytet Mikolaja Kopermka w Toruniu

18:15 (pytania / dyskusja)

19:00 Zakonczenic konferencji

PLAN WARSZTATOW

14:00 — 16:00 (2h) 14:00 — 18:15 (4h) 14:00 — 16:00 (2h)
sala: AB 1.10 sala: AB 2.16 sala: AB 1.07
"Z doSwiadczenia architekta | "Czy strony internetowe musza »Analiza danych
informacji" by¢ tadne? Inspiracje Eyetrackingowych w R”
przesztoscia Sieci 1 brutalizm
w webdizajnie"

16:30 - 18:00 16:30 - 18:30
(1,5h) (2h)
sala: AB 1.11 sala: AB 1.10
"Projektowanie | "Z doswiadczenia
zorientowane na architekta
uzytkownika" informac;ji"

16:10 — 18:10 (2h)
sala: AB 1.09

,» T eoria manipulacji i
przetwarzania dzwigku a
aspekty kognitywne™




ABSTRAKTY

GOSCIE HONOROWI

Natalia ,Zebza” Bienias (Mobee Dick)
Czy w organizacjach jest miejsce dla architektow informacji?

W sieci na préozno szukacd ofert pracy dla ,Architektéw informacji". Samo
pojecie architektury informacji dla wielu oséb bedzie bardziej zlepkiem
znajomych stow niz jasnym drogowskazem czym zajmuje sie specjalista
z tego obszaru. Nawet wsréd tych, ktorzy na co dzieh tworzg produkty
cyfrowe, znajda sie ci, ktérzy nigdy nie zetkneli sie z tym terminem. Nie
oznacza to jednak, ze dla architektow informacji nie ma miejsca w
organizacjach. Wrecz przeciwnie, kolejne firmy rozwijaja wewnetrzne
zespoty projektowe. Jak, przy niskiej sSwiadomosci roli jakg odgrywa IA
w procesie wytwarzania produktéw, sprawi¢ by osoby odpowiedzialne
za formowanie zespotoéw, poszukiwaty oséb o takich kompetencjach?

Celem planowanego wystapienia jest analiza sytuacji na rynku pracy
oraz omoéwienie mozliwych Sciezek rozwoju w branzy IT. Przyblize
rowniez historie przypadkéw wdrazania architektow informacji do
zespotéw projektowych w organizacjach.

Michat Olszewski (Allegro)
Al jest najwazniejsza (dla nas)

Architektura Informacji jest niezbedna, kluczowa, elementarna... Co to
witasciwie znaczy? Lubimy mysleé, ze Al tudziez UX sterujg projektami,
od nich zaczyna sie tworzenie produktow. Jak to wyglada w matej i
duzej organizacji? Co o projektantach myslg uzytkownicy,
interesariusze, deweloperzy a nawet inni projektanci?

Opowiem jak wyglada praca projektanta na co dzien i moze przy okazji
obale pare mitow. Ale na pewno zdemitologizuje troche
pozycje designu w tancuchu pokarmowym :).




Wojtek Kutyta
Architektura informacji w chaosie organizacyjnym. Jak
rozwingc skrzydta w rzeczywistosci komercyjnej po studiach?

Zetkniecie z rzeczywisto$cia komercyjnego sSwiata wielkich i
matych organizacji po studiach moze by¢ bolesne. Porozmawiajmy
o tym, jak nie zagubic sie w Swiecie, ktérym rzadzi pozorny chaos —
i o tym, jak projektowanie z uwzglednieniem potrzeb uzytkownika
wymaga od projektantow gruntownej znajomosci kilku
niespodziewanie skomplikowanych zagadnien.

KACIK KOGNITYWISTYCZNY

Albert tukasik, Gniewomir Kluczynski (MindStream)
Twdj mozg w kinie - jakie informacje sq przetwarzane w trakcie seansu?

W jaki sposéb neuronauka analizuje informacje przetwarzane przez nasz mozg podczas
ogladania filméw? Jakie czynniki sg brane pod uwage?

Anna Borowicz (Neuromed)
Anatomia informacji

W jaki sposdb mozg operuje informacjami? Drogi przetwarzania, kodowania.



SESJA ,APLIKACJE | UZYTKOWNICY"”

Prowadzenie: dr Stanistaw Skoérka
Sala: AB 0.08

Dr Radoslaw Bomba
Uniwersytet Marii Curie-Sktodowskiej

Design jako taktyka oporu wobec algorytmow kontroli

Wspotczesne spoteczenstwo charakteryzuje sie bezprecedensowym wzrostem narzedzi i
technologii cyfrowych stuzacych do gromadzenia i przetwarzania danych o obywatelach.
Technologie te sg czesto oparte na rozbudowanych systemach Al umozliwiajgcych m.in.
rozpoznawanie twarzy i szybkg identyfikujac ludzi. Bardzo czesto dzieje sie to bez zgody i
wiedzy tych oséb, a zgromadzone w ten sposdb dane wykorzystywane sg w celach
marketingowych i politycznych. W Chinach panoptyczne systemy algorytmiczne tj. The Social
Credit System, stajg sie czeScig rzadowej polityki skierowanej przeciwko opozycji i
niepostusznym obywatelom. Sytuacja ta nie pozostaje jednak bez odpowiedzi i inspiruje wielu
projektantow i artystow do tworzenia narzedzi oporu. W swoim wystapieniu chciatbym
przyjrzec sie tym dziataniom ich efektywnosci i potencjalnym skutkom.

\9.
()

)N

Dr Tomasz Komendzinski
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

PLATFORMY i AWATARY, czyli komunikacyjne konsekwencje platformatyzacji i znikajgcego
podmiotu

Referat bedzie prezentowat konsekwencje dla komunikacji zjawiska powszechnej i
hierarchicznie zorganizowanej platformatyzacji widocznej w perspektywie komunikacji
naukowej, ale réwniez w obliczu jednostkowego doswiadczenia (do Internetu Rzeczy
wiacznie). Fenomen ten wspoétwystepuje z procesem awataryzacji, czyli znikajacego podmiotu
do ktérego =zaliczone zostajg nie tylko zjawiska zwigzane z rozwojem VR, ale réwniez
manipulacje z naturalnymi cechami cztowieka (wszczepione sensory, operacje plastyczne).
Punktem wyjscia jest uzasadnione ewolucyjne i rozwojowo podejscie uznajace za podstawowg
relacje komunikacyjng interakcje twarzg - w - twarz. architektura informacji

Dr Tomasz Niedziotka
testyux.pl



Tworzenie architektury informacji w drodze badan z uzytkownikami. Studium przypadku

Wystgpienie dotyczyto bedzie ksztattowania architektury informacji stron i aplikacji w drodze
badan z uzytkownikami. Zaprezentowane zostang wybrane metody badan stuzgce temu
celowi. Przedstawione zostanie réwniez studium przypadku, prezentujace praktyczne
uwarunkowania prowadzenia tego rodzaju badan.

\ A4
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Dr Piotr Rudera
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

Wyborcze last minute. Testy preferencji wyborczych w kontekscie teorii systemoéw eksperckich i
makdonaldyzacji

W ostatnich latach mozna zauwazy¢ rosngce zainteresowanie testami preferencji wyborczych,
ktére sg interaktywnymi narzedziami pozwalajgcymi lepiej pozna¢ swoje poglady polityczne i
poréwnac je z programami poszczegolnych kandydatéw i ich komitetéw wyborczych. Biorac
pod uwage jedynie skale ostatnich wyboréw parlamentarnych w Polsce: na jedno miejsce w
Sejmie przypadato 11 kandydatéw, a do Senatu byto 3 kandydatéw na miejsce - podjecie
proby zorientowania sie w programach ugrupowan moze by¢ nie lada wyzwaniem. W
kontekscie podejmowania decyzji przed wyborami - rewolucja technologiczna zmienita nie
tylko zestaw zrddet wykorzystywanych informacji i sposéb konsumowania tresci przez
odbiorcow, ale istotne przeobrazenia dokonane =zostaty takze w sferze konstrukgcji
komunikatow. Ich skondensowana, czytelna i szybko interpretowalna forma, gwarantujaca
szybka gratyfikacje, bazujaca jednoczesnie na wiedzy ekspertéow, pozwala na utozsamianie
testow wyborczych z teorig systeméw eksperckich Anthony’ego Giddensa i wpisuje sie
zarazem w zatozenia teorii makdonaldyzacji George'a Ritzera. W oparciu o dostepne narzedzia
do oceny preferencji wyborczych, przeprowadzona zostata préba analizy w kontekscie ich
zgodnosci z fundamentalnymi zasadami obydwu koncepcji socjologicznych i wspdétczesnych
trendow w zakresie konstruowania sprawnych systemdéw wspomagajgcych procesy
podejmowania decyzji.
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Paulina Kosobucka
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu



Architektura informacji a synestezja - rozwazania teoretyczne i przyktady zastosowania w praktyce

Celem referatu jest analiza zjawiska synestezji w kontekscie architektury informaciji.
Synestezja, jako przypadek percepcji krosmodalnej, ma wiele wspdlnego z architekturg
informacji w ujeciu kognitywistycznym. Dla synestetykow kolory mogg miec¢ smak, bol -
zapach, muzyka - ksztatty itd. Badania nad synestezjg prowadzone s3 z réznych perspektyw,
m.in. kognitywistyki. Warto wykazac jej zwigzek z informatologia, jak i implikacje praktyczne
synestezji w pracy architekta informacji. Jako synestetyk postanowitam dokona¢ analizy
zjawiska na bazie wtasnego case study. Ponadto, w metodologii badania wtagczono elementy
prognostyczno-futurologiczne z uwzglednieniem problematyki wspoétczesnych kompetencji
informacyjnych i medialnych uzytkownikéw nowych technologii.

Karolina Kleisa
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

O tym jak user experience opanowat biznes

Od kilku lat mozna zauwazy¢ wzrost zainteresowania oraz pewnego rodzaju trend w biznesie
odnoszacy sie do user experience. Jednak nie wszyscy zauwazajg potencjat dziatan
zorientowanych na uzytkownikach i wedtug R. Hartera kazdy kto nie zadba o UX mozne
przegra¢ na rynku. Nie wszyscy przedsiebiorcy dostrzegajg istoty UX, nie wiedza, czy te
dziatania beda dla nich rentowne. W Polsce z roku na rok jest coraz wieksze zapotrzebowanie
na specjalistow UX. Pojawia sie coraz wiecej szkolen, kursow, studidow, a tym samym ogtoszen
o prace w tym zakresie. Co wiecej w zwigzku z m.in. rozwojem user experience mowi sie o tzw.
biznesie 5.0, ktory opiera sie na automatyzacji oraz sztucznej inteligencje. Wedtug badan to
wiasnie UX zastapi wyrdzniki marki i stanie sie najistotniejszym czynnikiem zatrzymujacym
klientéw oraz czynnikiem do pozyskiwania nowych odbiorcéow. Co wiecej pozwoli na obnizenie
kosztow, zwiekszenie zyskdw, retencji i lojalnosci klientéw. Dodatkowo nalezy wspomnieé, ze
projektant UX ma wptyw nie tylko na strategie produktu/ustugi, ale réwniez na jego wyglad,
dlatego powinno wspotpracowac sie scisle z osobami decyzyjnymi w firmie, tak by zapewnic
jak najbardziej optymalny, dopasowany, wyrdzniajacy sie produkt koncowyW biznesie
wyroznia sie trzy mierniki UX, ktoére sg zwigzane z uzytecznosScia, zaangazowaniem i
konwersja. Jednak wpierw nalezy ustali cele, wizje, strategie UX oraz okresli¢ narzedzia
pomiaru. Zasada ta jest powigzana bezposrednio z dziataniami z zakresu marketingu i PR firmy.
O tym jak istotny jest user experience w obecnym biznesie chciatabym poruszy¢ na
konferencji zahaczajac o pojecia, ktory zostaty powyzej przytoczone.
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Prowadzenie: dr hab Wiestawa Osinska, prof. UMK
Sala: AB 0.09

Dr Kamil Stepien
Uniwersytet Marii Curie-Sktodowskiej

Wizualizacja informacji i wiedzy w projektach studentow Al. Analiza przypadkow

W wystgpieniu zostang przedstawione prace 6w oparte na analizie i wizualizacji danych.
Projekty te zostaty wykonane za pomocg ogdlnodostepnych aplikacji webowych,
umozliwiajacych prezentacje danych w formie graficznej, czesto w efektowny, interaktywny
sposob. Opisane zostang rozbieznosci definicyjne dotyczace zagadnien wizualizacji informacji,
w tym dobdr metod selekcji danych wejsciowych i wybdr koncowej formy graficzne;.
Posrednio zostang opisane funkcjonalnosci i mozliwosci poszczegdlnych narzedzi pomocnych
przy tworzeniu infografik.
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Mgr Piotr Chmielewski
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

Wizualizacja informacji jako pomoc dla administratoréw IT - przeglgd wybranych programoéw

Infrastruktura IT jest obecnie nieodzowng czesciom przedsiebiorstwa. Wraz z jej rozwojem
administratorzy stajg przed problemem sprawnego reagowania na incydenty. Istnieje wiele
metod monitorowania serwerdéw oraz urzadzen sieciowych oraz prowadzenia ich
inwentaryzacji. Autor w swoim wystgpieniu przyblizy wybrane programy, ktoére dzieki
wizualizacji danych usprawniajg prace dziatu IT.
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Tymon Ciszewski, Samuel Hannczyk
Wyzsza Szkota Kultury Spotecznej i Medialnej

Co w Twitterze piszczy? - Il wojna Swiatowa



Zbadalismy i przeanalizowalismy tresci z serwisu twitter.com pod katem tematu hipotetycznej
trzeciej wojny swiatowej. Wynik analizy przedstawiliSmy na czterech planszach tatwych do
umieszczenia na stronach internetowych lub serwisach spotecznosciowych.
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Jakub Szajkowski, Szymon Gonciarz
Wyzsza Szkota Kultury Spotecznej i Medialnej

Architektura grafu informacji na podstawie tweetow

Prelegenci postanowili zbada¢ hashtag #LGBT w serwisie Twitter, oraz pozna¢ budowe
organizacji LGBT ich sposobu komunikacji i reakcji spoteczenistwa na posty na Twitter. W tym
celu do badania wykorzystali program Gephi oraz bardzo pomocng wtyczke. Dzieki aplikacji
pobrana zostat wiekszos¢ potrzebnych informacji z Twitter-a. llos¢ danych jakg udato nam sie
zgromadzi¢ wyniosta 30 000 rekordow. Dane te zostaty wymodelowane za pomoca algorytmu
Yifan hu circle. NAstepnym krokiem byto zinterpretowanie skupisk danych, jakie powstaty w
stworzonym grafie. Wyzwaniem byto odnalezienie zaleznosci miedzy skupiskami o ile jakies
istniaty oraz ich wyjasnienie. Chcemy zaznaczy¢, ze prezentacja jest apolityczna oraz nie ma
na celu obrazenia zadnej grupy czy jednostki.
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Mateusz Kacpura, Adela Jankowska, Julia Marconi
Wyzsza Szkota Kultury Spotecznej i Medialnej

Analiza struktur i trendéw spotecznych zwigzanych z nastawieniem spoteczenstwa do ruchéw
"Pro-Life" Wraz ze znajomymi przeprowadziliSmy analize danych pochodzacych z twittera,
youtube, redita, facebooka poszukujgc odpowiedzi na pytanie, kto moéwi o Pro-Life na Swiecie
i jakie jest nastawienie spoteczenstwa do podejmowanych przez obroncéw zycia tematow. Jak
ludzie reagujg na publikowane przez nich posty, i z jakg opinig sie one spotykaja. Podczas
konferencji przedstawimy Sciggniete przez nas dane i sprobujemy odpowiedziec¢ na te pytania.
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Prowadzenie: mgr inz. Adam Szalach
Sala: AB 0.09

Karolina Berdych
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

Jak estetycznie wizualizowac dane?

Znajomosc¢ podstaw estetyki w obrazowaniu danych jest niezbedna do tworzenia rzetelnych i
atrakcyjnych wizualnie wykreséw oraz infografik. Jak wazny jest kolor? Dlaczego ,Less is
more”? Czym jest prawo Fittsa? Gtdwnym celem wystgpienia jest przyblizenie regut, ktérymi
nalezy sie kierowa¢ w projektowaniu oraz zaprezentowanie przyktadéw dobrych i ztych
praktyk wraz z podstawami teoretycznymi m.in. reguta dane-tusz E.Tuftego, reguta konwencji,
efekt buba-kiki, projektowanie w mysl reguty ""Less is more” i chartjunk. Przedstawione
podstawy projektowania, typografii i psychologii koloru pomogg zwraca¢ uwage na jakosc
wykreséw oraz dobiera¢ odpowiednig forme graficzng do prezentowanych danych.
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Wiktoria tysiuk
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

Architektura informacji wizualnej na przyktadzie tragedii Titanica

Wspotczesnie swiat kreci sie wokét obrazu. Media atakujg nas nieustannie kolorowymi
przekazami w formie filmow, zdje¢, grafik, czy animacji. Wizualne przedstawianie réznych
zjawisk, historii i proceséw jest tatwo przyswajalne przez ich odbiorcéw. Jednak samo
stworzenie narracji wizualnej stanowi nie lada wyzwanie dla jej tworcow - aczkolwiek nie jest
to niemozliwe i kazdy moze sprébowac swoich sit w kreowaniu przekazow takiego rodzaju.
Przedmiotem wystgpienia jest zaprezentowanie badania dotyczgcego proby percepcji
wizualizacji dotyczacych przezywalnosci podczas stynnej katastrofy, ktéra wydarzyta sie na
poktadzie Titanica na poczatku XX wieku. Celem badania jest wskazanie réznic w postrzeganiu
poszczegolnych wizualizacji przez dwie grupy badanych. Zamierzeniem jest takze dowiedzenie
sie, czy graficzna forma przekazu w postaci wykreséw wystarczy, by zrozumie¢ ,,opowiadane”
zdarzenie. Dzieki zastosowanym kwestionariuszom ankietowym zgromadzono informacje na
temat tego, jak mozna zrelacjonowac tragedie stynnego parowca, nie uzywajac przy tym stoéw,
a postugujac sie jedynie obrazem.
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Aneta Dabrowska
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

Wizualizacja informacji - najczesciej popetniane btedy.

Wizualizacja informacji przydatna jest m.in. w poprawnym rozmieszczeniu elementow
tekstowo-graficznych w komunikatach medialnych i zaawansowanej analizie danych, ktérych
nie sposob zwizualizowa¢ metodami tradycyjnymi. Wystgpienie ma na celu udzielenie
odpowiedzi na pytanie, jak w sposéb efektywny (i efektowny) dokonac¢ graficznej prezentacji
oraz jakich uzy¢ w tym celu narzedzi. Omodwione zostang najczesSciej popetniane btedy
podczas tego procesu.
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Jakub Gatysa, Mikotaj Szczepankiewicz
Wyzsza Szkota Kultury Spotecznej i Medialnej

Hillary Clinton - aktywnos¢ na Twitterze

Chcemy przedstawi¢ nasz wspolny projekt, ukierunkowany na pogtebiong analize aktywnosci
Hillary Clinton na Twitterze. Polegat on na gromadzeniu twittow, generowanych w
ograniczonym zakresie czasie, stworzeniu bazy danych oraz analize za pomoca algorytmoéw
grafowych.
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Prowadzenie: dr Radostaw Bomba
Sala: AB 0.08

Dr Magdalena Cyrklaff-Gorczyca, dr Pawet Marzec
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

Projektowanie Portalu Informacyjnego UMK - raport wstepny

Celem wystgpienia jest przyblizenie metodyki oraz wynikéw wstepnej analizy projektéw
graficznych Portalu Informacyjnego Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu pod
wzgledem ich uzytecznosci dla réznych grup odbiorcow. Wstepne wyniki badan zespotu ds.
UX wskazujg, ze nalezy wprowadzi¢ zmiany w projekcie, w tym przed wszystkim dostosowac
go do potrzeb oséb z niepetnosprawnosciami (gtdwnie sensorycznymi) oraz uwzglednic
postulaty oséb badanych.
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Dr Stanistaw Skorka
Biblioteka Gtéwna Uniwersytetu Pedagogicznego w Krakowie

Branzowa architektura informacji: propozycja modelu projektowania i oceny produktow
informacyjnych

Przedstawione zostang specjalistyczne rodzaje produktéow informacyjnych stosowanych w
roznych branzach. Na wybranych przyktadach omoéwione zostang przyktady struktur
informacyjnych w okreslonych sferach dziatalnosci cztowieka adresowane do specjalistéw (np.
instrukcje, poradniki, schematy). Na podstawie analizie poréwnawczej zaproponowany
zostanie strukturalny model architektury informac;ji.

N4
oo
70N\



Dr llona Nowosad
Wyzsza Szkota Kultury Spotecznej i Medialnej Projektowanie

Aspekty fizycznej manifestacji cyfrowej informacji

Rozwdj technologii cyfrowych znaczaco wptywa na zmiane interakcji z cyfrowg informacja.
Tradycyjny obraz komputera z klawiaturg i myszkg takze zmienia sie wraz z mozliwosSciami
zagniezdzania technologii obliczeniowych w warstwach naturalnego otoczenia cztowieka np.
odziezy (wearables), mebli, budynkéw (sensors). Manipulacja fizycznymi obiektami jest
intuicyjng i najbardziej bezposrednig formg doswiadczenia uzytkownika, co tez legto u
podstaw catkiem nowego podejscia do projektowania interfejséw uzytkownika okreslanych w
skrocie TUI (Tangible User Interface). Celem wystgpienia jest prezentacja idei i zastosowan
TUIL.

\ A4
o~

\9/
2%
0

Mgr Filip Iwanski
https:/imagine.am/

Od Atomu do Architektury Informacji. Skalowalnos¢ Designu.

Globalne marki, w procesie digitalizacji, stojg przed coraz to nowymi wyzwaniami. Jednym z
nich jest zachowanie spdjnosci, ktéra wsrdd réznorodnych projektéw pozwala utrzymacd
wartosci, charakter i DNA marki. Realizowane inicjatywy rowniez sie zmieniaja: stajg sie coraz
bardziej skomplikowane, wymagaja zaangazowania specjalistobw z réznych dziedzin.
Rozwigzaniem tych probleméw jest Design System, gdzie projektowanie rozpoczyna sie od
podstawowych, drobnych elementéw (atomoéw), ktére w dalszym etapie rozrastajg sie, tworzac
nowe komponenty, z ktérych konstruuje sie finalny wyglad projektu.
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Mgr Ewelina Dziwak
Uniwersytet Slaski

Od tradycyjnego dziennikarstwa w kierunku dziennikarstwa danych. Projektowanie informacji w
oparciu o bazy danych

Istotg kazdego urzadzenia sprzegnietego w sie¢ informatyczng jest gromadzenie,
przetwarzanie oraz przesytanie danych. Wraz z postepem technologicznym, ilos¢ informacji, a



przede wszystkim mozliwosci ich gromadzenia oraz interpretacji pozwolity na eksploracje tak
zwanego big data w tych dziedzinach nauki, ktére do niedawna znajdowaty sie poza
marginesem tzw. ‘rewolucji danych’. Zbiory big data poczatkowo wykorzystywane byty jedynie
przez instytucje finansowe. Na ich podstawie wyznaczano matematyczne prognozy
ekonomiczno - gospodarcze. Obecnie, kiedy humanistyka stoi w ogniu krytyki, a prym w nauce
wiodg nauki Sciste, humanistyka zaczyna broni¢ sie i podobnie jak nauki Sciste, zaczyna
korzysta¢ z nowych technologii. W obrebie nauk humanistycznych duzg role zaczynajg
odgrywac dane, ktore umiejetnie przeanalizowane pozwalajg przewidywac zjawiska spoteczne.
Dane skorelowane ze sobg przez dziennikarzy danych stajg sie poczatkiem nowych,
nieznanych historii. Autorka w swoim referacie przedstawi role danych w procesie tworzenia
przekazow dziennikarskich. Zaprezentuje sposdb pozyskiwania, przetwarzania oraz
generowania informacji powstatych w oparciu o systemy bazodanowe.
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Mgr Matgorzata Baka
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

Projektowanie i modelowanie systemu bazodanowego do historii muzealnictwa w ujeciu
cybermuzeologii

W ramach projektu “Muzeum w polskiej kulturze pamieci (do 1918 r.)” przygotowany zostat
system bazodanowy dotyczacy historycznych instytucji, zgodnie z zatozeniami
metodologicznymi muzeologii, klasycznych kwerend naukowych, ktére zostaty nastepnie
przemodelowane na jezyk cybermuzeologii. Ta opiera sie na wyznacznikach metodycznych
humanistyki cyfrowej, gdzie do badan naukowych wykorzystywane sg narzedzia cyfrowe,
pozwalajgce na budowanie systemdéw semantycznych oraz przetwarzanie duzych zasobow
bazodanowych. Muzeologiczna baza danych zbudowana zostata w oparciu o standardy
miedzynarodowe dla naukowych baz danych oraz w wyniku przeprowadzonych badan, ktore
pozwolity opracowa¢ modelowe rekordy i system relacyjny, z wykorzystaniem narzedzi do
wizualizacji danych.
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Julia Pienczykowska
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

Dark Patterns - jak dajemy sie ztapac. Ciemne wzorce projektowania



Tworzac sklep internetowy czy jakakolwiek inng strone www zalezy nam na tym, aby
przynosita jak najwieksze zyski. Twoércy stron stosujg wiele zabiegéw, aby zatrzymacd
uzytkownika na stronie. Pytanie czy wszystkie z nich sg etyczne, a moze nawet ocierajg sie o
oszustwo? Statystyczny uzytkownik Internetu nie czyta kazdego stowa na stronie, jedynie
,scrolluje” i szybko podejmuje decyzje wzrokowo odnajdujagc odpowiednie butony - czyli te
wyroznione. Takie zachowanie uzytkownika sprzyja dark patternom. Dark patterns, w wolnym
ttumaczeniu ciemne wzorce, to interfejs zaprojektowany w ten sposoéb, aby naktonié
uzytkownikow do podjecia okreslonych dziatan, nie zawsze korzystnych dla nich. Termin ten
opracowat w 2010 roku Harry Bringull o podzielit dark patterns na 5 kategorii. Jedne uwazane
sg za mnie lub bardziej mylace. Jak duze ryzyko stanowig dla uzytkownikdéw oraz jak duze
konsekwencje moze ponies¢ strona stosujgca tego typu wzorce projektowania i czy w ogole
moze. W pracy przedstawiono rodzaje dark pattern oraz rozwazono kwestie etyczne tego typu
wzorcow projektowania.
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Prowadzenie: dr hab. Anita Has-Tokarz
Sala: AB 0.08

Dr hab. Anita Has-Tokarz, dr Renata Malesa
Uniwersytet Marii Curie-Sktodowskiej

Architektura informacji w swiadomosci ow. Badania wtasne.

"Przedmiotem wystagpienia bedzie zreferowanie wynikéw badan ankietowych
przeprowadzonych wsréd ow Uniwersytetu Marii Curie -Sktodowskiej w Lublinie w styczniu
2020 roku (proba 150 osdéb). Celem badan byto okreslenie rozpoznawalnosci specyfiki
architektury informacji, wiedzy na temat jej przedmiotu, Swiadomosci roli i znaczenia Al w
Swiecie zdominowanym przez technologie oraz perspektyw, umiejetnosci i mozliwosci
zawodowych, jakie daje ksztatcenie w zakresie dyscypliny. Badania obejmujg takze analize
poréwnawczg dotyczgcg ewentualnych réznic w postrzeganiu Al przez 6w tego kierunku z
osobami studiujacymi na innych kierunkach z obszaru nauk humanistycznych i spotecznych
(produkcja medialna, dziennikarstwo i komunikacja spoteczna, germanistyka, hispanistyka).
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Mgr Katarzyna Bartosiak, mgr Kamil Banaszewski
Biblioteka Uniwersytetu Zielonogorskiego

Architektura informacji stron internetowych bibliotek uczelni badawczych

Wytonione w zesztorocznym konkursie ,Inicjatywa doskonatosci” polskie uczelnie badawcze
zobowiagzujg sie m. in. do ,zwiekszenia wptywu dziatalnosci naukowej uczelni na rozwdj
Swiatowej nauki”, czy ,podniesienia jakosci ksztatcenia 6w i doktorantéw”. Do realizacji tych
celdw przystuzy¢ sie moze sprawne funkcjonowanie i wysoka jakos¢ ustug bibliotek
uczelnianych. Jak wygladajg strony tych bibliotek w kontekscie architektury informac;ji?
Poddane kwerendzie witryny biblioteczne sprawdzone =zostaty pod katem struktury,
organizacji, nawigacji i etykietowana w odniesieniu do tresci i funkcjonalnosci strony. W
badaniu postuzono sie metoda poréwnawcza.
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Angelika Gtowacka
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

Architektura informaciji stron internetowych sprzedajgcych elektronike

Zakupy elektroniczne stajg sie z kazdym rokiem coraz bardziej popularne. Wedtug badan
Gemiusa w 2019 roku, 62% internautow dokonata zakupow online. Internauci cenig sobie
nieograniczony czas wyboru, mozliwos¢ dokonania zakupdéw gdzie i kiedy sie chce oraz brak
koniecznosci jechania do sklepu. Polacy przez Internet najchetniej kupujg sprzet
elektroniczny ,az 71% uzytkownikéw kupito tak swoj sprzet w 2019 roku. Strony internetowe
daja dostep do informacji o produktach oraz dajag mozliwos¢ ich poréwnywania miedzy soba.
W czasie prelekcji przedstawie architekture informacji czterech najwiekszych polskich sklepéw
z elektronikg: RTV EURO AGD, MediaMarkt, MediaExpert oraz X-KOM. Architektura
Informacji
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Agata Wozniak
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu, Instytut Dyskursu i Dialogu

Wyzwania dla Architektury Informacji w zwiqzku z Europejskim Aktem o Dostepnosci

W swoim referacie omoéwie niedawno uchwalong dyrektywe Parlamentu Europejskiego w
sprawie wymogow dostepnosci produktow i ustug. Panstwa cztonkowskie Unii Europejskiej
beda jg stosowaty od dnia 28.06.2025 r. Jej wdrozenie bedzie wyzwaniem dla architektow
informacji, poniewaz jej celem jest wprowadzenie rozwigzan upowszechniajgcych dostepnosé
produktow i ustug dla oséb z niepetnosprawnosciami oraz oséb, ktére doswiadczaja
ograniczen funkcjonalnych (m.in. seniorzy, kobiety w cigzy). Oznacza to modyfikacje
organizacji Swiadczenia produktéw i ustug pozornie odmiennych w taki sposob, aby byty one
réownorzednie dostepne dla oséb petnosprawnych oraz z utrudnieniami (projektowanie
uniwersalne)
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Aleksandra Jarocka
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

Problemy informacyjne na stacjach PKP Torun



Podjety problem badawczy to zjawisko dostepnosci informacji dla pasazerow i osob
odwiedzajacych poszczegdlne stacje kolejowe w Toruniu. Kluczowym pytaniem, ktére stanowi
podstawe, w badaniu jest: Czy na kazdej stacji kolejowej informacja jest dostosowana dla
kazdego? Poruszony problem ma na celu zwrdéci¢ uwage na ogoét spoteczenstwa, ktory takze
moze mie¢ problemy z dostepnoscig do informacji (nie tylko mniejsze grupy takiej jak osoby
niepetnosprawne). Badanie empiryczne wykonano poprzez wyznaczenie konkretnych
problemdéw oraz okreslenie ich stopnia. Narzedziem badawczym w pracy zostata ankieta -
anonimowa, udostepniona droga internetowa.Badanie przeprowadzono w dwoch turach: w
maju 2019 roku oraz aktualnie od grudnia 2019 roku do stycznia 2020 roku.

WARSZTATY

Mgr Bartlomiej Konopa, mgr Marcin Wilkowski
Czy strony internetowe muszq byc tadne? Inspiracje przesztoscig Sieci 1 brutalizm w webdizajnie

Zapraszamy na warsztat fgczacy zainteresowanie historig Webu z nowoczesnymi pomystami
na projektowanie stron WWW. W czasie spotkania eksplorowa¢ bedziemy witryny
internetowe z potowy lat 90., korzystajac z zasobéw fundacji Internet Archive. Poznamy
metody pracy z Wayback Machine i zaawansowane sposoby eksploracji archiwalnego Webu.
Bedziemy analizowa¢ kod zroédtowy starych stron i poré4wnywaé go kodem stron
budowanych wspotcze$nie. W ramach warsztatow stworzymy tez wiasne brutalistyczne
projekty, inspirowane dawng estetyka Sieci.

Nadrzednym celem naszego spotkania bedzie rozpoznanie fundamentalnej zmiany w
myS$leniu o tworzeniu stron WWW i dystrybucji informacji online - od paradygmatu
"estetycznego" do "semantycznego".

Do udzialu w warsztacie konieczne jest posiadanie laptopa. Umiejetno$ci programistyczne
nie sa wymagane.

Mamy nadzieje, ze udziat w warsztacie pozwoli uczestnikom i uczestniczkom lepiej
zrozumie( zalozenia stojace za koncepcja WWW jako medium dystrybucji informacji oraz
utatwi dostrzezenie zagrozen zwigzanych z monopolizacja Webu przez dominujace
komercyjne serwisy i ustugi.

Szczegbly techniczne zostang wystane uczestnikom przed warsztatem.
Czas trwania: 4h (z przerwa)

Liczba uczestnikdéw/uczestniczek: 15



Prowadzenie:

Barttomiej Konopa - absolwent kierunku archiwistyka i zarzadzanie dokumentacja na
Uniwersytecie Mikotaja Kopernika. Obecnie starszy archiwista w Archiwum Panstwowym w
Bydgoszczy oraz doktorant w Katedrze Archiwistyki i Zarzadzanie Dokumentacja UMK.
Przygotowuje dysertacje posSwiecona archiwom Webu i wykorzystaniu ich zasobdéw w
badaniach naukowych.

Marcin Wilkowski - programista w Centrum Kompetencji Cyfrowych UW. Przygotowuje
prace doktorska o metodach badan historycznych wczesnego Webu w Polsce. Strona

domowa http://wilkowski.org.

Dr Piotr Malak
Z doswiadczenia Architekta Informacji

Jako Architekt Informacji w projekcie Leopoldina Online, realizowanym przez Uniwersytet
Wroctawski, siedze w samym srodku krwioobiegu danych i metadanych. Projekt ma na celu
stworzenie jednej platformy agregujacej zasoby cyfrowe rozproszone po réznych jednostkach
UWr. Mamy tu do czynienia ze sporg roznorodnoscig materiatu do cyfrowego udostepnienia.
Leopoldina online bedzie zapewnia¢ uzytkownikom dostep do zdigitalizowanych zasobéw m.
in. w postaci publikacji naukowych, zestawdéw danych pomiaréw meteorologicznych,
digitalizatow eksponatow muzedw Geologicznego, Mineralogicznego, Geografii Fizycznej,
Przyrodniczego oraz zasobow Instytutu Archeologii, a takze Ogrodu Botanicznego UWr.

W ramach platformy dostepne bedg réwniez zasoby Archiwum UWr. Podejmujac sie realizacji
takiego przedsiewziecia stajemy przed szeregiem wyzwan technologicznych, organizacyjnych,
zwigzanych z architekturg systemu i architekturg informacji, a takze z nieSmiertelnym
czynnikiem ludzkim.

W trakcie warsztatéw przejdziemy przez symulowany rozproszony (terytorialnie, typowo i
tematycznie) zaséb cyfrowy, przygotujemy plan jego digitalizacji i udostepniania za pomoca
narzedzi agregujacych. Rozwazymy czy warto brac sie za bary z ujednolicong formg prezentac;ji
kazdego typu zasobodw, czy moze jednak pozwoli¢ zadziata¢ naturze danych i dostosowac do
niej interfejsy uzytkownika. Zaprojektujemy architekture informacji dla serwisu agregujacego
oraz wybranej formy prezentacji danych. Podejmiemy wyzwanie wyjscia poza standardy
metadanych i zobaczymy czy potaczenie Dublin z Darwin Core zadziata, a co jesli dodac¢ do
tego AtoM?, a jesli tak, to jak? Czy skamieniatos¢ opisujemy jak skate czy jak organizm zywy?
Jako gratis kilka spostrzezen o wptywie czynnika ludzkiego na rozwalenie projektu ... oraz na
jego uratowanie.


http://wilkowski.org

Serdecznie zapraszam,

Piotr Malak
architekt informacji
projekt Leopoldina online

Liczba uczestnikow/uczestniczek: 15

Wymagania wstepne: znajomos¢ podstawowa standardu DublinCore lub jakiegokolwiek
standardu metadanych

Czas trwania: 2h
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Dr Magdalena Cyrklaff-Gorczyca, dr Pawet Marzec
Projektowanie zorientowane na uzytkownika

Uczestnicy zapoznajg sie z dwiema metodami wykorzystywanymi w projektowaniu serwisow
internetowych. Pierwsza z nich bedzie prototypowanie stron WWW w oparciu o
porzadkowanie informacji za pomocag makiet. Drugg z nich bedzie sortowanie kart, ktére
polega na kategoryzacji zawartosci oraz etykietowania elementéw interfejsu uzytkownika.
Uczestnicy beda pracowali na projektach graficznych interfejsu portalu informacyjnego.
Ocenig propozycje wstepne grafika oraz zweryfikujg elementy poszczegdlnych jego propozyc;ji.

Czas trwania: 1,5h
Liczba uczestnikow/uczestniczek: 16
Prowadzenie:

Magdalena Cyrklaff-Gorczyca - pracuje w Instytucie Badan Informacji i Komunikacji
Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu. Naukowo specjalizuje sie w badaniu
uzytkownikow informacji, psychologii mediéw i nowych technologii oraz nowoczesnych ustug
informacyjnych dla oséb zagrozonych wykluczeniem cyfrowym i spotecznym. Jako psycholog i
niezalezny konsultant wspiera firmy w rozwoju pracownikdéw, projektowaniu strategii marki i
PR oraz produktow cyfrowych. W swoich badaniach i szkoleniach uwzglednia réwniez
problematyke UX oraz architektury informacji serwisoéw internetowych.



Pawet Marzec - pracuje w Instytucie Badan Informacji i Komunikacji Uniwersytetu Mikotaja
Kopernika w Toruniu. Jego zainteresowania badawcze dotyczg oceny jakosci produktéw
interaktywnych. Analizuje mozliwosci wykorzystania systemoéw zarzadzania trescig (CMS, ang.
Content Management System) do organizacji zasobéw informacji. W swoich badaniach
uwzglednia réwniez problematyke architektury informacji serwiséow internetowych. W kregu
jego zainteresowan badawczych pozostajg gtéwnie biblioteki i repozytoria cyfrowe.

Sebastian Larma, Alex Lubinski
Teoria manipulacji i przetwarzania dzwieku a aspekty kognitywne

Jak reaguje nasz moézg na dzwieki? Jak przetwarzana jest muzyka? Za pomoca odpowiednich
narzedzi przeprowadzona zostanie analiza tego zjawiska.

Czas trwania: 2h

Na warsztaty nie bedg prowadzone zapisy. Tyle ile zmiesci sie oséb w sali, tyle moze wejsc.
Prowadzenie:

Sebastian Larma, student kognitywistyki, sekcja V-Ale Lab.

"Moimi zainteresowaniami sg nowoczesne technologie, a w szczegélnosci ich wykorzystanie w
dzisiejszych realiach, od dosy¢ dtugiego czasu zajmuje sie muzyka. Bardzo interesuje sie
techniczna strong manipulacji dzwiekiem, aktywnie dziatam réwniez w tworzeniu modeli 3D i
sSrodowisk wirtualnych oraz w programowaniu. Wiekszos¢ badan, w jakich miatem okazje
wzig¢ udziat byto ustalenie korelacji pomiedzy immersja, a wskaznikami GSR podczas sesji VR."

Alex Lubinski, student kognitywistyki i psychologii, sekcja JuTub.

"Moje zainteresowania to przede wszystkim skrzyzowanie psychologii kognitywnej ze
spoteczng i Srodowiskowa: neuroestetyka, ekonomia behawioralna i psychologia polityczna. W
ramach pracy naukowej zajmowatem sie wczesSniej wptywem treningu poznawczego na
strukture moézgu z wykorzystaniem obrazowania MRI (w ramach grantu pod kierownictwem
Karoliny Finc), a obecnie jestem stypendystg w grancie prof. Marii Lewickiej, w ramach ktérego
badania dotycza psychologii miejsca.”
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Pawet Drojecki

Analiza danych Eyetrackingowych w R



Podstawy programowania w R oraz analiza danych.
Na warsztaty nie bedg prowadzone zapisy. Tyle ile zmiesci sie oséb w sali, tyle moze wejsc.
Pawet Drojecki, student kognitywistyki, sekcja MindStream.

"Interesuje sie eye-trackingiem oraz nowoczesnymi technologiami i ich wykorzystaniem w
sieci. Chce zostac najpotezniejszym naukowcem na Swiecie."

"KACIK KOGNITYWISTYCZNY"

Na fascynujace spotkanie z mozgiem zapraszamy do przestrzeni

kognitywistycznej, ktéra zlokalizowana jest w holu gtéwnym!

Studenci Torunskiego Kota Kognitywistycznego UMK zapraszajg
wszystkich do zapoznania sie ze Swiatem nauki, ktérego centrum
jest mozg - najwazniejszy organ cziowieka, jaki bedzie mozna
samemu "posktada¢" dzieki specjalnemu modelowi. Poza tym, w
przygotowanej przez nas strefie bedzie sie mozna przenie$¢ do
swiata wirtualnego i sprébowa¢ w nim swoich sit (mamy dwa
stanowiska!) oraz zobaczy¢, czym na codzien zajmujg sie studenci
TKK - neuromarketing, fascynacja kinem, ekologia, muzyka,
projektowanie 3D, Neuromania... Bo przeciez "mézg" znaczy wiele!

Prowadzacy:
Gniewomir Kluczynski, student kognitywistyki, sekcja MindStream.

"Interesuje sie Sladami psychometrycznymi, ktore ludzie zostawiajg w Internecie. By na ich
podstawie mozna budowa¢ model charakteru i preferencji danego cztowieka."

Anna Borowicz, studentka kognitywistyki, sekcja Neuromed.

"Moje zainteresowania obejmuja gtéwnie zakres neuronauk. W szczegdélnosci neuroanatomia i
neurofizjologia. Jestem wspotautorem badania nad nieinwazyjna stymulacjg nerwu btednego u
0sOb w ograniczonym stanie $wiadomos$ci oraz badan wptywu mikrobioty jelitowej na funkcje
poznawcze."



Albert Lukasik, student kognitywistyki, sekcja MindStream.

"Moje zainteresowania to szeroko pojmowana kognitywistyka ze szczegdlnym ukierunkowaniem
na neurobiologie i psychologie wraz z ich zastosowaniem w biznesie i edukacji."

Malgorzata Czerwonka, studentka kognitywistyki i architektury informacji, sekcja Zespét R.

"Interesuje sie wplywem réznych czynnikéw na spoteczenstwo, zwlaszcza u mtodziezy - jak
komercjalizacja i marketing oddziatuja na przyszte wybory mtodego uzytkownika, manipulujac i
wykorzystujac inteligentnie wiedze na jego temat? W swoich badaniach mam zamiar potaczyc

metode eye-trackingowa z badaniami spotecznymi, a dodatkowo skupi¢ sie rowniez na
projektowaniu w sieci. Bralam udzial w kilku projektach, jestem wspdétautorem ebooka
dotaczonego do "Stabilo".
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LOCAL DRAW PRIZES

Free Axure RP Teams license! - One per location

[ 4 ' |
a )\ re One lucky winner will receive an annual Axure RP Team

subscription.

$100 off your order! - One per location
Q Rosenfeld One lucky winner receives US $100 off their Rosenfeld Media
purchase

Free book plus free shipping! - 3 per location
7\ T oo 3 lucky winners receive a free copy and worldwide shipping for
” z L{qd(grstandmg UnderstandingUnderstanding, compliments of Mr. Wurman and
your friends at TUG.

6-month full license! - One per location
One (1) half-yearly of UXPRESSIA for each location.

PRIZES AWARDED AT THE END OF DAY

WORLD IA DAY 2020 — THE IA ELEMENT

Prosze sie zarejestrowad uzywajac ponizszego formularza. Bedziemy losowaé zwyciezcodw po
konferencji - tylko z pos$rdd oséb, ktoére faktycznie na konferencji beda. Osoby, ktore wygraty

poinformujemy mailowo. :)

https://forms.gle/Vwpyluwbmwt2tj2z6



https://forms.gle/VwpyJuw6mwt2tj2z6

PREZENTY

Aby otrzymac¢ jedne i wzig¢ udziat w losowaniu innych prezentoéw nalezy wypetni¢ ankiete
dostepng pod adresem: BIT.LY/WIAD2020SURVEY (zostanie uruchomiona 22.02.2020).
Polscy organizatorzy konferencji WIAD nie organizujg tej ankiety.

GREAT OFFERS FOR ALL ATTENDEES

2 e 90-day extended trial!
ba Isamlq 90-day extended trial for Balsamiq Cloud for all attendees

20% off any order!
@ Rosenfeld Receive 20% off any purchase from Rosenfeld Media
through our exclusive offer code.

30-day full featured licenses!
With this 30-day full license you can create fully-interactive
high-fidelity prototypes that look exactly like your app should.

No coding required.

Free book! UnderstandingUnderstanding
‘ "\ The Y A copy of Richard Saul Wurman’s 2017 magnum opus,
T A yqqgmtandlng compliments of Mr. Wurman and your friends at TUG.
(Shipping Extra)

WORLD IA DAY 2020 — THE IA ELEMENT

GLOBAL DRAW PRIZE

Three lucky winners will receive an annual subscription for Loop11.
Loop11 is the leading UX testing tool for running both moderated and
unmoderated studies on live websites and prototypes.

Features include:

- Record video and audio

- Heat-maps

- Clickstreams

- Survey questions and more.

WORLD IA DAY 2020 — THE IA ELEMENT


https://bit.ly/wiad2020survey
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The IA Conference, April 14-18 Architectui
e

USD $50-off your registration to the
IA Conference for
all World |IA Day attendees.

Conferenc

Join us a

Sense and Sense-making Sheraton New

Conference Theme for 2020

April 14-15th Pre- nce
workshops / April h Main

www.theiaconference.com Conference Program

Call for poster
submissions is open.
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Zapraszamy na strone: EUROIA.ORG/WIAD2020

CONFERENCE CONTEST

Win a conference
ticket to

EurolA 2020

24 - 26 September 2020,
Berlin

Enter at
euroia.org/WIAD2020

Today only! ConteSt closes at midnight PST on 23 February 2020.

=
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Hope: Foundations

preferable futures



https://euroia.org/WIAD2020
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